ANIMACJE WG SCENARIUSZA:

I UFodziny balonowe.

Zaproszamy do krainy magicznych balonow, adle
aby sie do niej dostal trzeba przejsc
skomplikowany tor przeszkod Balony beda nam
towarzyszyl przez catg impreze. Zomienmy je
W magiczne zwierzatka, sprawimy, ze beda sie
swieci¢. Zaprojektujemy wiasne szalone balony.

2 W ry+mie muzykl,

Kiedy zaczyna grac muzyka, nasze nogi same
zaczynaja sie poruszac. Nauczymy sie tancow z
réznych stron swiata. W rytmie muzyki
odtanczymy taniec z szarfami czy kotami.
Zumba bedzZie nam tfowarzyszyl przez cote
urodziny. Zamienimy sie tez w instruktorow
tonca.

3. Swinka Peppa

Wybierzemy sie dzisiaj w roézowy swiat
cudownej Swinki - Przyjaciélki dziecll Poznamy e
ukochane zabawy i gry. Bedziemy miec tez
okazje udekorowacé jej ulubione przepyszne
ciasteczkal

4 Basia

Basia to naj|epsza Przyjacié’:ka kazdego
Przedszkolaka! Dzisiaj zoprosta has do swojego
domu. Razem z niq pobawimy sie w znane
zabawy dziecigce, a urodziny zakonczymy
dekorowaniem ciasteczek.




5. Kraina Lodu

Elza z Olafem zabiorq nas na prawdziwqg
przygode. Zabawe rozpocznie jozda na tyzwach,
na ktérych trzeba bedzie pokonacd
skomplikowany tor przeszkéd W ry+mie muzyki
bedziemy poznawal roézne strony Arendell
Urodziny zakonczymy quizem wiedzy o naszych
cudownych bohaterach.

G. Kucyki Pony

Dzisiaj Przejdziemy medziwe szkolenie z
Celestia Nauczy nas ona jok nadlezy czarowal w
swiecie Eques‘rrii-. poznamy magiczne ciecze,
zlaudujemy w’fasny wukan. To wszys+ko, Zeby
wygrac z ksiezniczkg Lunal

7. Krolestwo Syrenki Arieki

W giebiach oceanu mieszka Arieka. Razem z nig
oddamy sie cudownym zabawom. Na poczatku
przygotujemy sobie odpowiedniq
charokteryzacje, kazdy z nas bedzie miat okazje
posiadac witosy jak Arielka i zaprojektowal |
Whasny naszyjnk. W rytm morskich opowiesci
oddamy sie zabawqg nad morzem i na plazy.

8. Hello KiHy

To stodka kotka, ktorgq zna chyba kazde
dziecko.. W trokcie urodzin przeniesiemy sie do
jej kminy. Poznamy rézowy swiat stodkich
kociakow. Wykonamy serie zadan
zarezerwowoanych specjahnie dla nich! Miaaot

9. Na zamku - rycerze i ksiezniczki

Wieki bal u ksiezniczki i rycerzy. Bal rozpoczyna
sic pokazem mody z zaprojektowanymi przez
siebie strojomi. Chiopcy zaprezentujg tez swoje
szable. Poznamy tez uroki btazna oraz oddamy
sig porywajacym zabawom muzycznym.




I0. Przyjecie u indyjskiej ksiezniczki w Bollywood

Rozpoczynamy od charokteryzacji na przyjecie
u ksiezniczki. Musimy wygladal  odpowiednio. W
rytm bollywodzkich przebojéw oddamy sie
sza|on\/m zabawom. Poznamy podstawowe  stowa
w indyjskim jezyku. Urodziny zakonhczymy
wykonaniem wspaniatych mandali z uzyciem
przypraw. To bedqg pachnace cudowne urodziny.

Il Hawaje

Doptywamy do  wspanidtej wyspy. Na poczatek
musimy Pokonac’: skomplikowany tor Przeszkc’)d.
W rytm tanca Hula® poznamy podstawowe
zwroty w jezyku tego pieknego zakgtka swiata
Kazdy PrzygoJruje sobie SWO) w’rasny naszyjnik z

kwiatow. Z\/cie ha wyspie nie obedzie sie bez

zabaw z kokosami

IZ. Psi Fatrol

Razem z Kyderem rozwigzemy coatq serie
zagadek I probleméw. Fo ich rozwigzaniu czeka
has bal u Marshalla, jednak zanim on sie
rozpocznie, trzeba bedzie cos odnadlez¢... cos co
znkneto w magiczny sposdb.

To bedzie niesamowity dzien peten wrozen! Fsi
Fatrol gotowy do akcji?

3. Cars: (Zygzok i przyjaciele)

Gotowi do startu..? Start! Zaczynamy nasz
wieki wyscig Przez cate przyjecie bedziemy
stardli sie pokonywac naszych przeciwnikow.
Dzisiaj okaze sie, ktory zawodnk jest: najszybszy,
najsprawniejszy, najodwazmejszy. Czy wygra
Z\/gzak McQueen czy moze swiat ujrzy nowego
liczacego sie w swiecie wyscigow zawodnika?




4 Strazok Sam

Dziecigca druzyna strazacka przejdzie
prawdziwie szkolenie. Rozpoczniemy od gry w
poszukiwanie wskazéwek. Nastepnie ugasimy
hajprawdziwszy pozar. W trokcie misji ratunkowej
bedziemy scigac sie nie tyko z kolegami, adle
takze z czasem!

5. Tomek i Przyjaciele

Wspc')lnymi stami razem z dzielnym i uz\/+ecznym
parowozem Tomkiem wybierzemy sie w diuuuuga
Podrc’)z Poznamy szczegdowo rozne ciekawe
kmje. Sprélaujemy smakow, tancow i strojow z
réZnych stron swiatal Jedziemy!

Ib. Piraci z Karaibow: piraci i piratki w poszukiwaniu skarbow
Ahoj piracl Wyruszamy w prawdziwg wyprawe.
Mamy do pokonania serie skomplikowanych
zadan sprawnoéciowych. Po ich wykonaniu
dostaniecie mape prowadzqgcq do [
najpmwdziwszego skarbu. Ciekawe czy uda Wam
si¢ odnalez¢ skrzynie?

7. W krainie czarow: Harry FPotter

Czary i magiczne zoklecia. Pierwszq lekcja w
naszej szkole dla czarodziejpw bedq Elksiry"
Nastepnie przejdziemy do najbardziej
niebezpiecznych zadon w trokcie lekc_]i - ..Czarne_]
Magi". UFodziny zakohczymy balem w
Dormitoriach.

8. Star Wars

Rozpoczynamy od szkolenia rycerzy Jedi.
Szkolenie to Przygo’ruje has do Przechwycenia
skarbow Lorda Vadera. Jezeli w trakcie urodzin
rozwigzemy koazde zadanie, skarb Vadera bedzie
hasz. Budowanie kosmicznego wahadiowca to
jedynie poczatek naszej Przygody.




9. Lego Ninjago

Najpierw musimy Zbudowac w%asnego Ninjago, a
W +ym celu musimy odszukac wszys+kie jego
e|emen+\/. Zos+a+y one ukry+e bardzo doktadnie.
Mamy tez do wykonania wiele zadan ruchowym,
de najpierw kazdy zmieni sie w Ninjago!

20. Lego Mincraf+t

Budujemy wiasng kraine Minecroft. W trokcie
urodzin musimy Zzbierac jok nhajwigce] surowcow,
by wy+warzac’; Po+rze|ane nam Przedmio+\/.
Surowce mozna zdobyc’:, gdy Pokonamy
wszys+kie Punldy ha haszej specjainej mapie.

2I. Akademia Mayg

Przeniesiemy sie¢ w zaczarowany swiat
wypekiony magicznymi miejscami i postaciomi.
Nauka zakleé bedzie tatwiejsza, gdy
wykorzystamy do niej wiasnorecznie zrobiong
rozdzke. Kazde dziecko wykona tez samodzienie
magjczny medailion..

22. Toy Story

To niesamowita podréz w swiat zabawek. Chudy
ma wieki problem, ktory tyko my mozemy
rozwiazac¢! Zostawit nam wiele wskazowek.
Maomy nadZieje, ze uda nam sie wspdinie znadlez¢
rozwigzanie! Kazdy z nas bedzie miat tez szanse
zamienic sie W wybrang zabawke, a nawet nadac
sobie imie.

23. Superbohaterowie

Dzisiaj na przyjeciu spotkasz prawdziwych
bohaterow. Kazdy bedzie miat szanse
przygotowac swojg witasna peleryne, ktora
pomoze Wam w wykonaniu wielu zadan. Musicie
zndlez¢ w sobie duzo odwag), bo niektore zadania |
beda bardzo skomplikowane...




24. Budowlane urodziny z Bobem Budowniczym

Zbudujemy dzisiaj witasne miasto. Mamy do
wykorzystania wiele materiatow. Wszyscy  juz
przygotowani, wiec do pracy sie zbieraomy. Zanm
jednak rozpoczniemy, musimy dostac sie na
budowe. Uwaga na gowe! Druzyno - damy rode?

25. Minionkowe urodziny

Zabawy z medziwym Minionkiem, k+c’>ry
zabierze Woas na hajlepsze przyjecie urodzinowe.
PrzygoJrowa’r on specjahy uktad +aneczny oraz
tor przeszkéd. Zabawy z Minionkiem nie bedq
tatwe, bowiem lubi on robi¢ dzieciom kawaty:)

26. Dyskoteka z karacke

Szat ciat Dyskotekowe swiatta, najepsze hity
muzyczne! To wszystko potgczymy z
hajprawdziwszym karaoke. To bedzie
emocijondjgcy dzien.

27. Scenariusz detektywistyczny HOPSASKA'
Co pomyslicie, jesl Wom powiem, ze... HOPSASKA
to nie tyko sdla zabaw.. Tutaj ukrywa sie wiele
tajemnic | ukry+ych miejsc. Tok, fak! Umdziny sie
rozpoczng, ale aby je zakonczyc, trzeba
odszukac 1 rozwigza¢ wiele zadan. Jesli nam sie
hie uda, urodziny bedqg trwac dalej i dale_]....,-)
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EKSPERYMENTY

| Pokaz chemiczny (mini wybuchy, paro, ogieh)
FPodczas pokazu zaprezentowane zostang widowiskowe
doswiadczenia chemiczne, min. sprawdzimy czy cos
moze wybuchngé, a moze nawet wyparowac. Dla
odwaznych nie  zabroknie réowniez eksperymentow z
ogniem!  Z takq kombinacjg zywiolow nikt nie bedzie sie
nudzit

2. W krainie lodu (suchy lod)

Fokaz doswiadczen z bardzo Zimng substanciq - suchym
lodem! Lod nie topi sie i daje nam fantastyczne efekty
wizualne, ktore kazdego wprawiaja w zdumienie.
Fenomenana mgla - chmura wytwarzana podczas
pokazu z pewnoscig urzeknie kazdego! Zabowy bedzie
€O nie miaral

3. Laboratorium chemiczne (atrament, ciecze)
Probowki, pipety, kolby, dziwne ciecze, mndstwo
kolorow i zachwyt w oczach mtodych chemikow - tak
wtasnie wygladaja warsztaty chemiczne. Razem
odkryjemy recepture tajnego sympatycznego
atramentu i przygotujemy wielobarwne probowki Swiat
chemii okaze sie ciekawy, kolorowy i przede wszystkim
zrozumioty!

4. Laboratorium doswiadczen z balonami
Zapmszamy na balonowe szalerstwol Pokazem\/, ze balon
mozna hadmuchaé na wiele réZnych sposolaéw. Czy da

sie hadmucha¢ balon w ... butelce? W naszym baonowym

laboratorium zrolaim\/ takze Fan+as+yczne szasz’r\/ki
balonowel!




5. Laboratorium tworzenia mikstur i magicznych elksirow
Aby zostac czarodziejem nie trzeba jechac do
Hogwartu, wystarczy aboratorium tworzenia mikstur i
magicznych eliksirow'. W ramach warsztatow uczestnicy
wytworzqg supstancie o konsystencii glutka, napiszq listy

atramentem sympatycznym i PrzygoJrujq wielokolorowe
ciecze.

G@. Slime'owe laboratorium
Ciqgnqcy, Klejacy, lejacy. Czasem biaty, innym razem
zie|ony lub Przezroczys+\/ - po Pros+ slimel Zapraszamy

na wyjatkowag zabawe, podczas ktorej stworzymy glutki
wediug wiasnego projektu. Dodamy pianke do golenia,
brokat, kuki adlbo inne wyjatkowe sktadniki i zaczniemy
super zabawe. Dzieci bedg mogty zabroc slime'a do domu!

7. Laboratorium bajkowe

Zapraszamy do wspdlnego eksperymentowania w
bajkowej krainie. Czy da sie malowac.. ha mleku? Jok z
magicznego stawu ztowic ziotg rylak¢, ktéra speini nasze
zyczenia? Wspdinie przygotujemy rozkwitajace na wodzie
kwiatki Cdlineczki i zrobimy wielokolorowq chemiczng
niby lawe lampe. Zapewniomy hipnotyzujace wrazenial
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WARSZTATY

| Rekodzieto: warsztaty mydlarskie

Na warsztatach dzieci wykonaja mate, kolorowe
myde’:ka z Ioazy glicer\/nowe_]. Ozdobim\/ je ziarenkami
kawy, dodam\/ ulubione olefki zapachowe. Dzieci
dowiedzq sie, dlaczego warto myc rece i jak
produkowane jest mydto. Mydetko dzieci zabiorq do
domul

Na Fanstwa zyczenie dostepne sq rowniez inne warsztaty: robienia
bransoletek, swiec, malowania toreb.. zapytaj w lokalu)

2 DogoJrempia

W czasie tego najwazniejszego dnia, jedng z atrokcii
moze byc’: obecnosc odpowiednio Przygo’rowanego
psa. Animacja W czasie urodzin zawiera zabawy
ruchowe, manuadne, elementy edukacyjne i kontakt
z psem, k+éry przynosi maer prezencik -
niespodzianke. Kazda wizyta dostosowana jest
do wieku dzieci i losci dzieci.

Duza -ijda dia wszstrkich!

3. Gordorki ( dia maluchow O-3 lata)

Zajecia Po|egaja na s+ymulowaniu rozwoju
muzycznego dziecka géwnie za pomoca Spiewu. lch
g%éwnym celem jeer rozwoj zdolnosci muzycznych i
ksztaHowanie jezyka muzycznego, a za ich pomoca
wspieranie wszecherronnego rozwoju dziecka.
Zajecia odbywa_]q sie w formie ..épiewanek i
rytmiczonek' - dzieci poprzez zabawe poznaja
melodie w réznych skalach modalnych, czy proste |
skomplikowane ry+my.




Zabiemmy ze soba wygodny stréj, zmieniamy obuwie, (lup zostajemy w
Y, skarpe+kach). Opiekunéw zachecamy do czynnego uczestictwal
Dzieci (te poruszajace sie samodzienie) maja Pe‘ma swobode ruchu, nie sa
Zmuszane do siedzenia w miejscu.

4. Sensoplastyka (dia maluchow 0-3 lata)

To Zajecia wp}ywajqce na oPermaIny rozwoj ca’rego
organizmu. S+\/mu|ujac recep+ory wp+ywamy na
rozwoj potaczen nerwowych W moézgu. Im jest ich
wiecej +\/m lr}a+wiej" nam sie myéli, +ym sprawniej
Przebiegaja wszelkie procesy umys’:owe. Podczas
+ego warsztatu czerpiemy czstra; rados¢ - laawimy
sie, chlapiemy, lorudzimy, s+\/mulujemy. Budzimy
wszys+kie zmygty, a wiec Jeer kolorowo, Pachnaco,
g}oéno. Do+\/kamy wielu faktur, Iaazujemy WYLACZNE
na Produk+ach spozywczych. Zajecia Prowadzone 53
przez osobe Posiadajaca odpowiednie uprawnienio.
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